Parcours de visite
DréLES DE BETES |
(enfants de 5 a 7 ans)

Parcours : intérieur du chiteau
Durée : 1h environ

DOMAINE DE CHANTILLY




BIENVENUE

Voici le guide qui taccompagnera
pendant la visite. C’'est un
habitué, il connait les moindres
secrets du chéteau !

Suis les numéros colorés pour te
diriger dans ton parcours.

Tu trouveras ces petits signes
tout au long du parcours.
Dés que tu les apergois...

c’est a ton tour d’observer!

c’est a ton tour de lire!

c’est a ton tour d’écrire !



LE VESTIBULE D HONNEUR

Bonjour.
De droles de béjes se cachent au
musée Condé... A toi de les trouver |

Ce chiteau a été transformé en musée par un illustre personnage :
Henri d'Orléans, duc d’Aumale.

Ce grand collectionneur a réuni de nombreuses ceuvres d'art dans ce musée.
Elles sont peuplées d’animaux rigolos !
Partons a leur recherche !

Avant de commencer,
je te rappelle quelques regles simples que tu dois déja connaftre.
Ne touche pas les tableaux, les sculptures ou les meubles. Cela
les aidera a survivre encore des siécles en bon état. Les gardiens
et les employés qui t'accueillent sont la pour t'aider
si Tu as une question.

Deux animaux gardent 'entrée du musée au sommet de I'escalier.
Trouve-les et ensuite réponds aux questions.

‘ De quelle couleur sont-ils ?

lls portent un objet autour du cou. Lequel ?

Entoure la bonne réponse.
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Dirige-toi vers la zone bleue de ton plan : la galerie des Cerfs




LA GALERIE DES CERFS

Tu es dans une salle 2 manger.

Aux murs sont accrochées des tapisseries.
Trouve celle-ci sur ta droite.

De dréles de
chiens se cachent
dans cette
tapisserie.
Place-les au
bon endroit

en finissant les
fleches.

Un chien farceur Un chien distingué Un chien sans géne
Il a croqué le Il se tient bien Inutile de
mollet de son droit le nez au vent t'expliquer !

maftre !

Termine le

dessin.

Quel est cet

animal ?

Retrouve-le dans
lle. e T

cette sa -

Le sais-tu?

On réalise une tapisserie en entrecroisant des fils de différentes couleurs pour former
une image. Ces ceuvres d’art servent souvent a décorer les murs des grandes demeures.

Mais elles ont aussi une autre fonction : les tapisseries placées contre les murs aident a
conserver la chaleur des piéces en freinant I'entrée du froid.

Dirige-toi vers la zone verte de ton plan : la galerie de peintures



LA GALERIE DE PEINTURES

Que de tableaux !

Essaye de trouver celui-ci.

Deux enfants ont perdu leurs chapeaux.
Retrouve-les parmi ces quatre la.
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Ce coquin de canard s'est glissé dans le tableau.
Mais ol est-il ? Entoure-le sur I'image.
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Dirige-toi vers le fond de la galerie et grimpe les marches.

A coté des marches, sur I'une des bases de colonne, se trouve
une mosaique ol des colombes sont en train de boire.
Trouve-la!

Le sais-tu ?
On fabrique une mosaique en posant cote a cote de petits morceaux de pierres
carrés que I'on appelle des tesselles. Cette technique s’apparente de loin A nos

puzzles modernes.

Place les numéros aux bons endroits pour reconstituer la mosaique.

Dirige-toi vers la zone violette de ton plan : la galerie de Psyché



LA GALERIE DE PsycHE

ON CONTINUE ?

RENDS-TOI AU FOND DE LA GALERIE
POUR REGARDER LES VERRIERES DANS
LE BON SENS.

Sens de lecture des vitraux :
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L'histoire de Psyché est illustrée sur ces verriéres.

Psyché est une jeune fille trés belle.Vénus, la déesse de la
Beauté, devient jalouse et demande a son fils Cupidon, le dieu de
’Amour de la rendre malheureuse.

Mais Psyché est si jolie que Cupidon tombe amoureux d'elle !

Ces quatre animaux se sont glissés dans I'histoire de Psyché.
Cherche-les. Attention certains sont en hauteur !

Dés que tu en vois un, coche sa case.

Ces ceuvres s'appellent des vitraux, car elles sont faites de morceaux de
verres assemblés par du métal.
Les images sont peintes directement sur le verre.

Dirige-toi vers la zone rouge de ton plan : la Tribune



LA TRIBUNE

DANS CETTE SALLE, LE DUC D'AUMALE
TE PRESENTE ENCORE DE NOMBREUX
TABLEAUX... MAIS AUSSI DU MOBILIER
PRECIEUX.

L'ceuvre mystére :

Je suis en bois noir.

Je sers quelquefois a ranger mes affaires ou
mes jouets.

Mon décor dit : «Cot cot ! codec !».

Je suis exposé dans cette salle.

Trouve-moi dans la salle.

Des oiseaux décorent cet objet.
Entoure ce qui appartient a cette famille d’oiseaux.

Le sais-tu?

La ville de Chantilly est trés connue pour le cheval.

Cet animal a méme un musée qui lui est entiérement consacré dans les
Grandes Ecuries. Les princes de Condé, qui ont habité ce chateau il y a
longtemps, les ont fait construire en face d'ici.

Aide le cavalier a rejoindre I'entrée des écuries.
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Tourne la page !

s les zones orange sur ton plan :
I'antichambre et le cabinet des Livres
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L'ANTICHAMBRE
ET LE CABINET DES LIVRES

Juste au-dessus de la porte de I"'antichambre, un chien de
chasse est représenté.

Voici Baltazar |

Cing erreurs se sont glissées

dans le détail de cette image.
Entoure celles que tu vois

en observant le tableau !

Regarde maintenant le chien qui se trouve
au-dessus de I'entrée du cabinet
des Livres.

[| s'agit de Briador.
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Dessine la marque qu’il a sur le flanc.

Cette marque est celle des chiens de chasse de la meute des princes
de Condé. Grice a cette petite forme géométrique, les princes
reconnaissaient facilement leurs bétes.

Entre dans le cabinet des Livres :
Le duc d’Aumale a fait construire cette bibliothéque pour y ranger ses plus

beaux livres.
[lyena 3 000! Certains sont trés anciens.

0D }

Un de ces ouvrages précieux est exposé en vitrine au fond de la bibliothéque :
Les Trés Riches heures du duc de Berry

' # Pour découvrir toutes les pages de ce fameux livre, un poste
g informatique est A ta disposition au fond de la salle.

Nous sommes presque arrivés a la fin de notre parcours.



Pour finir en beauté, descends le grand escalier
qui se trouve dans le vestibule d’honneur.

Une fois en bas, sors dans la Cour de la Capitainerie...

A ta gauche se trouve un restaurant :
La Capitainerie, «Les Cuisines de Vatel».
Vatel était l'intendant des princes de Condé.

Entre pour voir les trésors qui s'y cachent |

Tu trouveras en vitrine tous les secrets
de la célébre créme Chantilly.

Et dans la salle principale, tous les ustensiles anciens qui
servaient a préparer les festins pour les princes |




Avant de se quitter, je te propose un dernier petit jeu.

Relie les points et une statue
du parc du chdteau de Chantilly apparafttra.

C'est ici que le parcours se termine.

J'espére que tu t'es bien amusé
et que tu reviendras !







REPONSES AUX QUESTIONS
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LE VESTIBULE D HONNEUR

La couleur est le gris.
L'objet est le collier de chien.

LA GALERIE DES CERFS

L'animal & dessiner est le cerf.
Des tétes de cerfs empaillées sont accrochées aux murs.

LA GALERIE DE PEINTURES

Les bons chapeaux sont le premier et le troisiéme.

LA TRIBUNE

L'objet mystére est un coffre en bois laqué.
L'ceuf, la téte de coq et le poussin sont & entourer.
Le bon chemin est |le rose.

L'ANTICHAMBRE ET LE CABINET DES LIVRES

Les erreurs : la queue du chien tronquée ;une fleur jaune dans
['arbre ;un os aux pieds du chien ;un oiseau dans le ciel et une tache
noire sur le poitrail du chien.

Voici la marque inscrite sur
le poitrail de Briador.




INFORMATIONS

HORAIRES D'OUVERTURE DU CHATEAU ET DU PARC

Ouverts tous les jours :

Du 30 mars 2019 au 27 octobre 2019,de Oha 8h
(aprés 8h le parc n’est plus accessible. Sortie obligatoire des visiteurs avant 20h).
Ouverts tous les jours sauf le mardi :

A partir du 28 octobre 2019,de 0h304 7h
(aprés 7hle parc n’est plus accessible. Sortie obligatoire des visiteurs avant  8h).

Arrét de la vente des billets 45 min avant la fermeture.
Fermeture annuelle du é au 24 janvier 2020.

ET LA SUITE...
ON REVIENT QUAND ?

Renseignements au Le parc s'ouvre a toi pour de nouvelles promenades

03 44 27 31 80 v
ou sur le s.ite du musee : Le petit train et les bateaux (de mars a novembre) te
www.domainedechantilly.com permettront de visiter les jardins en t'amusant.

Tu peux visiter les petits appartements du duc d’Aumale
sur présentation d'un billet supplémentaire (en vente a la
billetterie et 3 la boutique).

Le service éducatif propose de recevoir ta classe pour des
visites explorations ou des ateliers d'initiation aux
pratiques artistiques.

Contact : service.educatif@domainedechantilly.com
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D'autres parcours de visite
sont a ta disposition.

N'hésite pas a les demander ou
télécharge-les sur

www .domainedechantilly.com
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